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ประเดน็สารกถา

• วถิชีีวติในสังคมดจิทิัล

• ภาพการศึกษาแห่งอนาคต

• แนวคดิการศึกษาภควนัตภาพ

• ระบบการผลิตบทเรียนภควนัตภาพ



การบรรยายพเิศษ

วถิชีีวติในยุคดจิทิัล
Ways of Living in the Digital Age

โดย

ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์

นายกสมาคมเทคโนโลยกีารศึกษาแห่งประเทศไทย



ประเดน็สารกา

• Definition of Digital Age
• Digital Living Systems
• Digital in Daily Live
• Video Clips



ความหมายสังคมดจิิทัล

สังคมดจิทิัล หรือ สังคมเทคโนโลยี

สารสนเทศ เริ่มตั้งแต่ 2513 เมื่อมกีาร

พฒันาคอมพวิเตอร์ส่วนบุคคลขึน้

ที่กระทบกับระบบการดาํเนินชีวติของ

สมาชิก



Define Digital Age
The digital age, also called the 
information age, is defined as the 
time period starting in the 1970s 
with the introduction of the 
personal computer with subsequent 
technology introduced providing the 
ability to transfer information freely 
and quickly.



ระบบการดาํเนินชีวติในยุคดจิทิลั

ระบบการดาํเนินชีวติในยุคดจิทิัล เป็นการดาํเนินชีวติที่

เครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์เข้ามามบีทบาทในชีวติครอบครัวและ

การงาน โดยแวดล้อม แทรกซึม ในบริบท ปัจจยันําเข้า 

กระบวนการ ผลลัพธ์ และผลย้อนกลับ 

โดยที่การสื่อสารทางอินเทอร์เน็ต มสี่วนขบัเคลื่อนการ

ดาํเนินชีวติ การทํางาน และบันเทิง มกีารควบคุม และสั่งการ

โดยการผ่านเครื่องคอมพวิเตอร์พกพา



Digital in Business



Smart Home
Smart Home
https://www.youtube.com/watch?v=i73n-LTXPIM

Futuristic Smart Home
https://www.youtube.com/watch?v=sUo1SEGXC
HA

House of the Future
https://www.youtube.com/watch?v=9DJr8QwgLE
A
Future by Sumsung
https://www.youtube.com/watch?v=M0IR40ud0jU



Digital Entertainment

• Home Theater System
• https://www.youtube.com/watch

?v=08OIvfxrkmo
• Millionaire Home Theater
• https://www.youtube.com/watch

?v=z2lM0G2opEM



Smart Classrooms
Sumsung Smart Classroom
https://www.youtube.com/watch?v=quBR6YQlwh
A
E-Board Smart Board
https://www.youtube.com/watch?v=MvjcHwPgnt
4
https://www.youtube.com/watch?v=GrlYsmVTgh
8
Smart Tables
https://www.youtube.com/watch?v=X6MSaZHR4_
M



Smart Kitchen
Smart Kitchen
https://www.youtube.com/watch?v=To7SvbxYxX
g

โปรดแอ้ดไลน์ เพื่อศึกษารายละเอียดเพิม่เตมิจาก วดิโีอคลิบ้
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ภาพการศึกษาไทยในอนาคต

• การมองอดตีการศึกษาไทย

•  ร้อยปีแห่งการหลงทาง (ตามตะวนัตก)

•  หลักการผลิตมนุษย์ไทยที่สมบูรณ์แบบ

•  CIPOF-การจดัระบบการศึกษาไทย
• องค์ประกอบระบบการศึกษาไทย



ภาพอนาคตของการศึกษาไทย

  การมองภาพอนาคต เราจําเป็นจะต้องหาแนวทาง 

โดยการจัดระบบที่เหมาะสมกับการศึกษาตามวถิี

ไทยผสมผสานกับความเจริญทางวทิยาศาสตร์

และเทคโนโลยสีากลที่พฒันาขึน้อย่างไม่หยุดยั้ง

  โดยมองความผดิพลาดจากอดตีและภาพที่อยากจะ

ในอนาคต



มองอดตี กว่าร้อยปีแห่งการหลงทางของการศึกษาไทย

ประการที ่1 ขาดการพฒันาผู้เรียนให้เป็นประชาชนทีม่ี
คณุลกัษณะตรงตามทีชุ่มชนต้องการ ในที่นี ้คือเป็นคนไทย 

ตามความต้องการของแต่ละท้องถิน่ เช่น อยู่ภาคเหนือก็

ควรเป็นคนไทยที่มลีักษณะส่วนใหญ่ของคนภาคเหนือ มใิช่

ถูกหล่อหลอม บีบเค้น ให้เป็นคนกรุงเทพฯ เกาหลี ญีปุ่่น 

หรือฝรั่งมงัค่า จนเห็นของ "นอก" ดกีว่าของไทย และดู

หมิน่ดูแคลนวฒันธรรมและความเป็นไทย 



มองอดตี กว่าร้อยปีแห่งการหลงทางของการศึกษาไทย

 ประการที่ 2 โรงเรียนไม่ได้จําลองเวทสีังคมเพือ่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ฝึกฝนทกัษะชีวิต ความรู้และประสบการณ์ทีจ่ะนําไปใช้

ประโยชน์ได้จริง ห้องเรียนส่วนใหญ่เป็นห้องสอน เป็นห้องกักขงั

เดก็ให้ฟังครู และเชื่อตามครูโดยไม่ได้ฝึกฝนการแสดงความ

คดิเห็นหรือวพิากษ์วจิารณ์ ผลจึงปรากฏว่าเมื่อโตขึน้ก็เชื่อคนง่าย 

โดยเฉพาะเชื่อฝรั่งอย่างงมงาย ดงันั้น โรงเรียนจึงควรเชื่อมโยง

ความรู้ จาก“หนังสือ” ไปสู่ชีวติ ด้วยการจัดการเรียนการสอนที่

มุ่งประสบการณ์ มากกว่าเนื้อหา และอิงชุมชนมากกว่าห้องเรียน 



มองอดตี กว่าร้อยปีแห่งการหลงทางของการศึกษาไทย

ประการที ่3 ขาดระบบการจัดการเรียนการสอนทีผ่สมผสาน 3 
รูปแบบคอื ในโรงเรียน นอกโรงเรียน และตามอัธยาศัย ระบบ

การศึกษาแยกการเรียนการสอนในโรงเรียนจากสังคม และเชื่ออย่าง

ฝังใจว่า คนมคีวามรู้ต้องได้เข้าโรงเรียน ทั้ง  ๆที่บางคนจบแค่ระดบั

ประถมศึกษา แต่สามารถทําธุรกิจเป็นร้อยล้านพนัล้าน สังคมยงัก็

ตราหน้าเขาว่า ไม่ได้เรียนหนังสืออยู่ด ีดงันั้น ต้องจัดระบบ

การศึกษาที่ผสมผสานการเรียนทั้งในโรงเรียน นอกโรงเรียนและ

เรียนจากธรรมชาตริอบตัว ให้มกีารเทียบโอนความรู้และ

ประสบการณ์จากการทํางานไปสู่การศึกษาในโรงเรียนได้ 



มองอดตี กว่าร้อยปีแห่งการหลงทางของการศึกษาไทย

ประการที่ 4 ไม่ใช้วิธีการสอนทีผ่สมผสานการเรียน 3 แบบ คอื

การเรียนทีม่ีครูกาํกบั (Teacher Directed 
Learning–TDL) 

การเรียนทีม่ีเพือ่นกาํกบั (Peer Directed 
Learning–PDL) 

การเรียนทีก่าํกบัตนเอง (Self–Directed 
Learning–SDL)



มองอดตี กว่าร้อยปีแห่งการหลงทางของการศึกษาไทย

  โรงเรียนส่วนมากใช้การเรียนการสอนที่มคีรูเป็นศูนย์กลาง 
แม้กฎหมายการศึกษาจะเน้นผู้เรียนเป็นสําคญั แต่ครูก็แยก
ไม่ออกระหว่างการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคญั และการ
สอนที่ยดึผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง นักการศึกษาบางคนก็คดิว่า 
การเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคญั มคีวามหมาย
เดยีวกันกับการเรียนการสอนที่ยดึผู้เรียนศูนย์กลาง ถ้า
เช่นนั้นทําไม ไม่ใช้ "ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง" ทําไมต้อง
บัญญตัคิาํใหม่ขึน้มา คาํว่า ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง มี
ความหมายชัดเจนในตวัอยู่แล้ว ไม่จําเป็นจะต้องไปใช้คาํ
อื่น 



มองอดตี กว่าร้อยปีแห่งการหลงทางของการศึกษาไทย

ประการที ่5 ไม่เปิดโอกาสให้สมาชิกชุมชนและผู้เรียนร่วมในการพฒันาหลกัสูตรและ
การเรียนการสอน
 หลักสูตรส่วนใหญ่พฒันา จาก" ห้องเยน็" ในส่วนกลาง แล้วบังคบัให้ครูทีอ่ยู่

ตามชนบทนําไปใช้ 
 ส่วนมากครูก็สอนตามแบบเรียน จนมคีาํพูดล้อเล่นว่า ครูทีส่อน ป.4 เกินสิบปี 

ความรู้ก็จะเหลือแค่ ป.4 สะท้อนให้เห็นว่า ครูส่วนใหญ่ไม่ตดิตามพฒันาการ
ของเนื้อหาสาระ หรือตดิตามแต่ไม่ทนัการเปลี่ยนแปลง จงึต้องอาศัยแบบเรียน
เป็นแหล่งความรู้ทีจ่ะนําไปสอนนักเรียน 

 ดงันั้น สมาชิกในส่วนท้องถิน่ ควรมสี่วนร่วมในการพฒันาหลักสูตรและระบบ
การเรียนการสอนทีส่อดคล้องกับท้องถิ่น บทบาทของครูก็ต้องเปลี่ยนแปลงไป 
จากการเป็นผู้สอนความรู้ เป็นผู้ประสานงานและเกื้อกูลการเรียนให้บรรลุ
เป้าหมาย



มองอดตี กว่าร้อยปีแห่งการหลงทางของการศึกษาไทย

ประการที ่6 ขาดการจดัการด้านการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ--ครู
มกัจะใช้วธิีการสอนทีเ่คยถูกสอนมา แม้จะเรียนจากคณะครุ

ศาสตร์/ศึกษาศาสตร์ ทายสุดก็ใช้วธิีการสอนทีต่นเคยพบเห็นอยู่ด ี

ดงันั้น กระทรวงศึกษาธิการจงึควรพฒันาระบบการจดัการเรียน

การสอน (Learning Management 
System-LMS) ทีผ่่านการวจิยัมาแล้ว เช่น แบบจาํลอง

POSDCARE



มองอดตี กว่าร้อยปีแห่งการหลงทางของการศึกษาไทย

แบบจาํลอง POSDCARE
ประกอบด้วย

 กาวางแผน (Planning) 
 การจดัองค์กร (Organizing) 
 การกําหนดหน้าที่ของผู้เรียน (Staffing) 
 การกํากับควบคุม (Directing) 
 การสื่อสาร ประสานงานและร่วมมือ (Communicating, 

Coordinating, Collaborating) กับหน่วยต่าง  ๆใน
โรงเรียน เช่น ห้องสมุด 

 การจดัสรรทรัพยากร (Allocating of resources) 
 การรายงานผล (Reporting) เช่น รายงาน แฟ้มงาน ทะเบียนงาน ของ

นักเรียน และ
 การประเมนิ (Evaluation) อย่างครบวงจร เป็นต้น 



มองอดตี กว่าร้อยปีแห่งการหลงทางของการศึกษาไทย

ประการที่ 8 ขาดการประเมินอย่างต่อเนื่อง ครบวงจรทีค่รอบคลมุการ
ประเมินก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลงัเรียน -ครูส่วนใหญ่
ประเมนิผลสุดท้ายเพยีงอย่างเดยีว ไม่ให้ความสําคญัของการ
ประเมนิ
 ก่อนเรียน (Evaluation of Prior Learning)
 ระหว่างเรียน (Evaluation of Process)
 หลังเรียน (Evaluation of Product)
โดยมกีารเปรียบความก้าวหน้าระหว่างการประเมนิก่อนเรียนและหลังเรียน 



มองอดตี กว่าร้อยปีแห่งการหลงทางของการศึกษาไทย

จากการหลงทางเพราะไม่ได้ใช้หลักการสําคญัข้างต้น จงึ

ปรากฏว่า นักเรียนไม่ได้รับการเตรียมตวัที่จะออกไป

ดาํเนินชีวติในท้องถิน่ที่ตนถือกําเนิด เตบิใหญ่ ดาํรงไว้

ซึ่งชีวติครอบครัว ไม่รักถิน่รักที่ และไม่สามารถนํา

ความรู้ที่รํ่าเรียนไปใช้ในการดาํเนินชีวติได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ.  



หลักการจดัการศึกษาไทยในอนาคต

  การจดัการศึกษาไทยในอนาคตพงึยดึหลักการพืน้ฐาน 

10 ประการ (ทศลักษณะ)



หลักการผลิตมนุษย์สมบูรณ์แบบ

  หลกัการผลติมนุษย์สมบูรณ์แบบ (Perfect 
Man) เป็นการจดัการศึกษาเพื่อผลิตประชาชนที่

เป็นคนไทยอย่างสมบูรณ์ คือเป็นผู้มใีจสูง ไม่ใช่เป็นคน

ไทยแต่ขาดสํานึกในความเป็นไทย เห็นคุณค่าศาสตร์ 

วทิยาการ วฒันธรรมและวถิชีีวติไทยดกีว่าของต่างชาติ

การศึกษา คอื การทาํคนให้เป็นมนุษย์ คอื ผู้มีใจสูง 

  มิใช่ ทาํคนให้เป็นคน



หลักความพอเพยีงในการดาํเนินชีวติ

หลกัความพอเพยีงในการดาํเนินชีวิต (Self-
Sufficiency) เป็นจดัการศึกษาที่เน้น

การดาํรงชีวติบนพืน้ฐานความพอเพยีง มุ่งความอยู่

เยน็เป็นสุข มากกว่าการดาํรงชีวติทีแ่ข่งขนัความ

ฟุ้งเฟ้อ ฟุ่ มเฟือย



หลักการเสริมสร้างลักษณะความเป็นไทย

หลกัการเสริมสร้างลกัษณะความเป็นไทย (Thai 
Uniqueness) เป็นจัดการศึกษาที่ส่งเสริมลักษณะไทย

โดยผสมผสาน เปลี่ยนผ่านและต่อยอดประสบการณ์ เรียกว่า 

ประสบการณ์อภิวตัน์ (Transformative 
Education)



หลักการเสริมสร้างลักษณะความเป็นไทย

   ประสบการณ์อภิวตัน์ (Transformative 
Education)เน้นศึกษาที่ยดึประสบการณ์เป็นแกน
(Centrality of Experience) วเิคราะห์ 

ใคร่ครวญ (Critical Reflection) และเสวนา
(Rational Discourse) นําไปสู่การเรียนที่ลุ่ม

ลึก (Deep learning) และพฒันาการคดิอย่างเป็น

อิสระ (Autonomous Thinking)



หลักการเสริมสร้างลักษณะความเป็นไทย

  การพฒันาการคดิอย่างเป็นอิสระ (Autonomous
Thinking) ต้องผ่านกระบวนการสร้างองค์ความรู้ 

(Construing)  ตรวจสอบ

(Validating) และปรับ/ตคีวามหมาย

(Reformulating) เพื่อค้นหาความหมายของ
ประสบการณ์ที่ได้รับใหม่หรือสิ่งที่เรียน บนพืน้ฐาน

จุดมุ่งหมาย การตดัสินใจ ความเชื่อ ความรู้สึกและค่านิยม

เป็นของผู้เรียนเองโดยปราศจากการถูกครอบงาํอย่างไร้

เหตุผลจากปัจจยัภายนอก 



หลักการจัดสมดุลความเชื่อตามวถิไีทย

  หลกัการจัดสมดุลความเชื่อตามวถิไีทย

(Balancing Spiritualism and 
Materialism) เป็นจดัการศึกษาเพื่อสร้าง
สมดุลความเชื่อทางจตินิยมและวตัถุนิยม และมุ่งความรู้

ควบคู่คุณธรรม ไม่งมงายฝ่ายวตัถุนิยมที่เชื่อสิ่งที่ตนสัมผสั

ได้ด้วยหู ตา จมูก ลิน้ และสัมผสั หรือ งมงายสิ่งที่มองไม่

เห็นโดยไม่สามารถอธิบายที่มาที่ไปได้ 



หลักสมดุลการดาํเนินชีวติแบบดั้งเดมิและแบบใหม่

  หลกัการจัดสมดุลการดาํเนินชีวติแบบดัง้เดมิและแบบใหม่

(Balancing Traditional and 
Modern Ways of Life) เป็นจดั

การศึกษาที่ส่งเสริม การดาํเนินวถิชีีวติของสมาชิก

สังคมไทยแนวดั้งเดมิ กับแนวใหม่ เพื่อเป็นภูมคิุ้มกันและ

ธํารงแก่นแท้ความเป็นไทย มใิห้แปรเปลี่ยนหลงใหลกับวถิี

ชีวติต่างชาตดิูถูกดูแดลนความเป็นไทยและวถิไีทย



หลักการพฒันาเนื้อหาสาระไทย

  หลกัการพฒันาเนื้อหาสาระไทย (Thai 
Content-Based Curriculum) 

เป็นการพฒันาหลักสูตรที่เน้นองค์ความรู้ทีอิง “วถิไีทย” 
บนพืน้ฐานของศาสตร์และวทิยาการ ที่เป็นภูมปิัญญาไทย 

หลักสูตรต้องปรับเปลี่ยนจากหลักสูตรแบบอิงเนื้อหาสาระ

เป็นหลักสูตรแบบอิงประสบการณ์ ที่มุ่งให้ทําเป็นทําได้

มากกว่า การ “เรียนรู้”



หลักการพฒันาทักษะชีวติ

  การพฒันาทกัษะชีวิต (Developing Life 
Skills) การจัดการเรียนการสอนพงึเน้นการพฒันาทักษะ

ชีวติ เพื่อการดาํรงชีวติตามวถิไีทย มากกว่าการสอนเนื้อหาสาระที่

ไม่ได้นําไปใช้ในชีวติจริงหรือมุ่งเรียนให้สูงขึน้ มกีารสร้าง

สภาพแวดล้อมการศึกษาที่เอื้อต่อการเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมจาก

การเผชิญประสบการณ์ โดยรักษาสมดุลระหว่างการเรียนการสอน

ที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง การเรียนการสอนที่ได้รับการชี้นําแนว

ทางการดาํรงชีวติที่ด ีมคีุณภาพและคุณธรรม



หลักการพฒันาบ้านในโรงเรียน

  หลกัการพฒันาบ้านในโรงเรียน (Developing 
Home-in-School Concept) เป็น
การสร้างสภาพแวดล้อมสถานศึกษาที่เป็นเวทีจาํลองสังคม
ด้วยการพฒันาบ้านในโรงเรียน มแีหล่งความรู้ แหล่งพฒันา
ประสบการณ์ และแหล่งบริการเพื่อพฒันาองค์กรการเรียน 

(Learning Organization) ส่งเสริม 
เตมิเตม็ความรู้และประสบการณ์แก่ผู้เรียน ผู้สอน และ

สมาชิกในสังคม



หลักการพฒันาฐานความรู้สู่ภควนัตภาพ

การพฒันาฐานความรู้และการจดัการความรู้

(Developing Knowledge 
Bases and Knowledge 
Management) เป็นการพฒันาฐานความรู้ 
ศูนย์ความรู้ และการจดัการความรู้เพื่อพฒันาและส่งเสริม

นิสัยการศึกษาหาความรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวติ
(Life-long education) และควบคู่ชีวติ

(Life-along education)



หลักการบูรณาการประเมนิครบวงจร

การบูรณาการประเมินครบวงจร (Integrating 
Full Cycle Evaluation) เป็นการ
ประเมนิการศึกษาต้องครอบคลุมการประเมนิครบวงจร ที่มี

สมดุลการประเมนิกระบวนการและการประเมนิผลลัพธ์ 

และเน้นการประเมนิการเปลี่ยน ผจญผสมผสาน เผดจ็และ

ต่อยอดประสบการณ์ตามจุดมุ่งหมาย การตดัสินใจ ความ

เชื่อ ค่านิยมและการพฒันาความคดิอย่างอิสระ  



แนวคดิการศึกษาภควนัตภาพ

ความปรารถนาฝังลึกของทุกคนคือ อยากมอีิสรเสรี สามารถไป

ไหนต่อไหนได้อย่างสะดวกสบาย หากเป็นไปได้ก็อยากปรากฏตวั

อยู่หลายที่พร้อมกันในเวลาเดยีวกัน จึงมคีาํกล่าวหรือคาํประพนัธ์

ว่า “อยากตดิปีกบิน” หรือมภีาพยนตร์ที่แสดงให้เห็นการแบ่งตวั 

(Cloning) เพื่อจะให้ตนเองทํางานได้หลายอย่างและ
ปรากฏตวัอยู่หลายที่ในเวลาเดยีวกัน สภาวะที่สามารถไปปรากฏ

หรืออยู่ในหลายที่ในเวลาเดยีวกัน เรียกว่า ภควนัตภาพ 

(Ubiquitous)  



แนวคดิการศึกษาภควนัตภาพ

ภค-ภาคหรือส่วน วนต-มี

ภควนัตภาพ แปลว่า มภีาค มสี่วน แผ่กระจายให้ปรากฎทุก

แห่งหนในเวลาเดยีวกนั

 ชุมชนภควนัตภาพ

 โรงเรียนภควนัตภาพ คอมพวิเตอร์พกพา

ห้องเรียนภควนัตภาพ 

ประเทศภควนัตภาพ 



5. แนวคดิภควนัตภาพ

Ubiquitous=Existing everywhere 
at anytime:

U-Community 
U-School                       Tablets
U-Classroom

U-Nation



ภาพรวม

 การศึกษาและการดาํเนินชีวติในสังคม

สังคมทวภิาพ 

 บ้านคือศูนย์กลางการดาํเนินชีวติ

 การเปลีย่นสถาปัตยกรรมโรงเรียน



การสื่อสารในสังคมทวภิาพ

ฐานความรู้
(Knowledge Base-KB)

สถานีถ่ายทอด การรับ-ส่งความรู้
ความรู้ (Relay (Knowledge
Stations)    Dispatching 

Systems)

ผู้รับความรู้ปลายทาง

                            (Terminals)
       



การสื่อสารในยุคจตินิยม

ฐานความรู้
(พระนิพพาน/สรวงสวรรค์)

สถานีถ่ายทอดความรู้ การรับ-ส่งความรู้
(ศาสดา เจ้าสํานัก)        (ส่งผ่านทางจติ)

ผู้รับความรู้ปลายทาง
(ศาสนิกชน)



สังคมวตัถุนิยม

ฐานความรู้
(Websites/Library/Stations)

สถานีถ่ายทอดความรู้ การรับ-ส่งความรู้
(Instructors/Nodes) (Off-Line/On Line)

ผู้รับความรู้ปลายทาง
(Learners/Receivers/Audiences)



หลักการพฒันาฐานความรู้สู่ภควนัตภาพ

 การพฒันาฐานความรู้และการจัดการความรู้ กระทําได้
ด้วยการเชื่อมโยงโครงข่ายและเครือข่ายเทคโนโลยแีละ
สื่อสารการศึกษา และเทคโนโลยสีาระสนเทศอย่างทั่วถงึ
ทั้งระดบัชาต ิระดบัภูมภิาค ระดบัเขตการศึกษา และระดบั
ท้องถิน่

การศึกษาภควนัตภาพ
(Ubiquitous Education)



เครื่องมือสู่ภาพอนาคต

การปรับเปลีย่นบริบท

จากการศึกษาในห้องเรียนไปสู่การศึกษาภควนัตภาพ

• แบบครูเป็นศูนย์กลาง

• แบบตาํราเป็นศูนย์กลาง

• แบบสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นศูนย์กลาง

• แบบเทคโนโลยแีละสื่อสารเป็นศูนย์กลาง



ครูเป็นศูนย์กลาง

Radio Television

Programs Programs 

Texts Chalkboard

CAI AV Media

Tutor ial Teachers/Instructors Audiocassettes

Teleconferencing           Community Resources



ตาํรา/สื่อสิ่งพมิพ์เป็นหลัก

รายการวทิยุ รายการโทรทัศน์

บทเรียนด้วย ตาํราทางไกล  อินเทอร์เนต

คอมพวิเตอร์ แบบฝึกปฏบิัติ  สื่อโสตทัศน์

การสอนเสริม เทป/ซีดเีสียง

การประชุมทางไกล  เทป/ซีดภีาพ

 แหล่งวทิยาการชุมชน



แพร่เสียงและแพร่ภาพเป็นหลัก

ตาํราทางไกล

บทเรียนด้วย รายการวทิยุ  อินเทอร์เนต

คอมพวิเตอร์ รายการโทรทัศน์  สื่อโสตทัศน์

การสอนเสริม เทป/ซีดเีสียง

การประชุมทางไกล  เทป/ซีดภีาพ

 แหล่งวทิยาการชุมชน



คอมพวิเตอร์/สารสนเทศเป็นหลัก

รายการวทิยุ รายการโทรทัศน์

 ตาํราทางไกล ประชุมทางไกล  สื่อโสตทัศน์

คอมพวิเตอร์  เทป/ซีดภีาพ

อินเทอร์เนต  เทป/ซีดเีสียง

การสอนเสริม การประชุมทางไกล

 แหล่งวทิยาการชุมชน



ภาพรวม

  การศึกษาและการดาํเนินชีวติในสังคม

สังคมทวภิาพ 

 บ้านคือศูนย์กลางการดาํเนินชีวติ

 การเปลีย่นสถาปัตยกรรมโรงเรียน



วงจรการเรียนของมนุษย์
การเรียนจากอดตีถงึปัจจุบัน

บ้าน

วดั

สํานักบัณฑติ

ราชวงั
  โรงเรียน



วงจรการเรียน

 การเรียนในอนาคต

โรงเรียน

วดั

สํานัก

เฉพาะทาง

ชุมชน

บ้าน

KB



วงจรการดาํรงชีวติ

 การดาํรงชีวติในอดตีถงึปัจจุบัน

บ้าน

วดั
ทีท่าํงาน

ธนาคาร

สถานบันเทงิ



วงจรการดาํรงชีวติ

การดาํรงชีวติใจอนาคต

ทีท่าํงาน

วดั

ธนาคาร

สถานบันเทงิ

บ้าน

ศูนย์ธุรกจิ

อเิลก็ทรอนิกส์

E-Business



การปรับเปลีย่นสถาปัตยกรรมโรงเรียน 

สถานทีเ่รียน--บ้านในโรงเรียน
หอความรู้ (Knowledge Center)
หอประสบการณ์(Experience Center)
หอบริหาร (Service Center)
ส่วนสนับสนุน (Supporting Facilities)



สถาปัตยกรรมโรงเรียน  
    

   อาคารเรียน

                                           หอบริการ       หอประสบการณ์

          หอความรู้

 อาคารบริหาร

ถนน



คอมพวิเตอร์พกพา (Tablet) ในฐานะเครื่องมือสู่การศึกษาภค

วนัภาพ

1.2.1 ความหมายและความสําคญัของ คอมพวิเตอร์พกพา 

(Tablet) เพื่อการศึกษา

    1.2.2 ขอบข่ายการใช้ คอมพวิเตอร์พกพา (Tablet) เพื่อ

การศึกษา

1.2.3  การใช้ คอมพวิเตอร์พกพา (Tablet) เพื่อการศึกษา

เป็นสื่อหลัก

ภาพอนาคตการศึกษา: สู่การศึกษาภควนัตภาพ



คอมพวิเตอร์พกพาเพื่อการศึกษา

  บริหาร/จดัการ         วชิาการ           บริการ
-ข้อมูลสําหรับตดัสินใจ      -การเรียนการสอน            -ศูนย์ความรู้

   -การตดิตามและประเมนิ     -การฝึกปฏบิัตกิาร            -ห้องสมุด

     กิจกรรมหรือโครงการ       -การค้นคว้าวจิยั               -ศูนย์ภาพ/เสียง

   -การประชุมทางไกล            -การทาํงานทีม่อบหมาย   -บริการตอบปัญหา

   -การสื่อสารอิเล็กทรอนิกส์ –การสื่อสาร/สื่อสังคม

 

ขอบข่ายการใช้ คอมพวิเตอร์พกพาเพื่อการศึกษา



Academic 

Core Supplementary

TALA

(Tablet)-Based 

Learning Approach)

Blended

การใช้คอมพวิเตอร์พกพาเพื่อการศึกษาเป็นสื่อหลัก



Academic

Core Supplementary

TIIS/TIL

(Tablet Integrated 

Instructional System)

Blended

การใช้คอมพวิเตอร์พกพาเพื่อการศึกษาเป็นสื่อเสริม



Academic 

Core Supplementary

TBLA-Tablet Blended Learning Approach

TEBA-Tablet Exper ience-Based Approach

การใช้คอมพวิเตอร์พกพาเป็นสื่อผสมผสาน



Academic 

Core Supplementary

TBIS TIIS/TIL
(Tablet-Based (Tablet Integrated 

Instructional System Instruction System)

TBLA-Tablet Blended Learning Approach

TEBA-Tablet Exper ience-Based Approach

การใช้ คอมพวิเตอร์พกพาเพื่อการศึกษา 3 แบบ



Academic

TBLA: Tablet Blended Learning Approach

TEBA: Tablet Exper ience-Based Approach

  

                     ใช้เป็นเครื่องมือเผชิญประสบการณ์

ศูนย์ความรู้     ฝึกปฏบิัติ  สร้างโครงงาน

คอมพวิเตอร์พกพาแบบผสมผสานเพื่อ

เผชิญประสบการณ์



ระบบการสอนแบบภควนัตภาพ
Ubiquitous Learning System

Components: CIPOF Model
Logical Steps:
U-Learning Systems Model:



ระบบการสอนแบบภควนัตภาพ
Ubiquitous Learning System

Components: 
C-Context
I-Input
P-Process
O-Output
F-Feedback



การจดัระบบการศึกษา

การจัดระบบการศึกษาไม่ว่าจะเป็นระดบัใด ต้องดาํเนินการโดยอิง

ระบบ กล่าวคือการใช้วธิีการจัดระบบ (Systems 
Approach) ตามแบบจําลองที่พฒันาขึน้ในที่นีจ้ะ

นําเสนอโดยอิงแบบจาํลองระบบ แบบจําลอง CIPOF 
Model ที่ประกอบด้วย บริบท (Context-C) 
ปัจจัยนําเข้า (Input-I) กระบวนการ (Process-
P) ผลลัพธ์ (Output-O) และผลย้อนกลับ 

(Feedback-F)



C-Context บริบท
บริบท (C-Context or 
Circumstance) หมายถงึ สภาพแวดล้อม

และข้อเท็จจริงที่เกี่ยวกับเหตุการณ์ สถานการณ์ สภาวะ 

เงื่อนไข รายละเอียด คุณลักษณะ และองค์ประกอบด้าน

เวลา สถานที่ ขนบธรรมเนียมประเพณ ีและวถิชีีวติที่เป็น

ปัจจยัต่อการปรับเปลี่ยนหรือมอีิทธิพลต่อสมาชิกที่อยู่ใน

แต่ละเหตุการณ์หรือสถานการณ์



C-Context บริบท

  การจดัการศึกษาไทย จาํเป็นต้องศึกษาบริบทเพื่อเป็น

พืน้ฐานในการพฒันาแผนการศึกษา (ระบบการศึกษา) 

ทีเ่หมาะสมสําหรับการพฒันาคนไทยให้เป็นคนไทย 

ภายใต้บริบทไทยเพื่อผลิตคนไทยให้เป็นคนไทย



I-Input ปัจจยันําเข้า

•  ปัจจัยนําเข้า (Input) หมายถงึวสัดุ 
อุปกรณ์ วธิีการ ทรัพยากร หรือสิ่งอํานวยความ

สะดวกที่ใส่เข้าไปในระบบเพื่อให้ได้ผลลัพธ์หรือ

ผลผลิตตามที่ต้องการ ครอบคลุมปัจจัยนําเข้า

ด้านนามธรรม และรูปธรรม



I-Input ปัจจยันําเข้า
ปัจจยันําเข้าด้านรูปธรรม ได้แก่วสัดุ อุปการณ์ สิ่งอํานวยความ
สะดวก และโครงสร้างพืน้ฐาน (วสัดุหมายถงึสิ่งที่ผุ พงั 

สิ้นเปลืองได้ง่าย ได้แก่ กระดาษ ดนิสอ วตัถุดบิ ฯลฯ)  
อุปกรณ์ หมายถงึ สิ่งที่มคีวาม ถาวร แขง็แรง ไม่ผุพงัได้ง่าย 
เช่น โต๊ะ เก้าอี ้เครื่องมือ ประเภทต่าง  ๆสิ่งอํานวยความ
สะดวกหมายถงึ สิ่งที่ช่วยให้ระบบดาํเนินไปได้อย่างด ีส่วน
โครงสร้างพืน้ฐานได้แก่ อาคาร สถานที่ สาธารณูปโภค 

(ไฟฟ้า ประปา โทรศัพท์)



I-Input ปัจจยันําเข้า

ปัจจยันําเข้าด้านนามธรรม ได้แก่ อุดมการณ์ (ปรัชญา 

ปณธิาน วสิัยทัศน์ เป้าหมาย จุดมุ่งหมาย และ

นโยบาย) และวธิีการ (ระบบ กระบวนการ วธิีการ 

หรือเทคโนโลยทีี่จะเป็นในกระบวนการผลิต) และการ

วางแผนเพื่อให้พร้อมสําหรับกระบวนการผลิตหรือ

การดาํเนินงาน 



P-Process กระบวนการ

  กระบวนการ (Process) เป็นขั้นตอน การ

ดาํเนินการ หรือการเปลี่ยนแปลงอย่างเป็นระบบเพื่อ

ทาํให้ได้รับผลลัพธ์ทีต่้องการ



P-Process กระบวนการ

•  กระบวนการที่ทาํงานโดยใช้เวลาและวตัถุดบิและ

ได้ผลลัพธ์ทีม่คีุณภาพ ถือเป็นกระบวนการที่มี

ประสิทธิภาพ (Process 
Efficiency)



P-Process กระบวนการ

•  ในการจดัการศึกษามกีระบวนการประกอบด้วยการ
พฒันาระบบการศึกษา เรียกว่า แผนการศึกษา การ
พฒันาโครงสร้างพืน้ฐานตามกําหนดไว้ในขั้นปัจจยั
นําเข้า การพฒันาหลักสูตร การพฒันาระบบการสอน 
การพฒันาสื่อการเรียนการสอน การพฒันา
สภาพแวดล้อมการเรียนการสอน และการพฒันา

บุคลากร



P-Process กระบวนการ

 ในแต่ละกระบวนการหรือขั้นตอนจาํเป็นจะต้องมกีาร
กําหนดขั้นตอนย่อยตามลําดบัขั้น เรียกว่า วธิีการ เพื่อ
ขบัเคลื่อนกระบวนการให้ดาํเนินไปได้ แต่ละวธิีการก็
มขีั้นตอนย่อยเรียกว่า เทคนิค เช่น ในการพฒันาระบบ
การสอน จาํเป็นต้องมกีารออกแบบการสอน 

(Instructional design) การ
ดาํเนินการสอนตามลําดบัขั้น เป็นต้น



O-Output ผลลัพธ์

  ผลลัพธ์ (Output) เป็นผลผลิตทีเ่กิดจาก
กระบวนการ ในรูปวสัดุ เครื่องมือ อุปกรณ์ 

ผลิตภณัฑ์ งาน พลังงาน ชิ้นงาน ความรู้สึก ความ

สนใจ ทกัษะ ความชํานาญ ฯลฯ



O-Output ผลลัพธ์
ผลลัพธ์ที่เป็นไปเป้าหมายที่กําหนดไว้เรียกว่า ประสิทธิผล 

(Product Effectiveness)
ผลลัพธ์จาํแนกเป็น 5 ประเภท คือ ผลด ี(ผลที่เป็นไปตามแผน
หรือความคาดหวงั) ผลพลอยได้ (ผลที่เกิดจากวสัดุเหลือ เศษ 
หรือส่วนเกิน) ผลเสีย (ผลที่ได้ไม่เป็นไปตามที่คาดหวงั) ผลที่ไม่
คาดฝัน (ผลที่ไม่ได้วางแผนไว้หรือไม่คาดคดิว่าจะเกิดขึน้ และ

ผลกระทบ (ผลที่เกิดผลลัพธ์ทั้งบวกและลบที่มผีลต่อบริบทและ
ผู้เกี่ยวข้องกับระบบ)



F-Feedback ผลย้อนกลับ

  ผลย้อนกลับ (Feedback) เป็น
ปฏิกิริยาหรือการตอบสนองต่อผลลัพธ์ของ
กระบวนการและการประเมนิเพื่อไปใช้ในการ
ควบคุมกระบวนการให้ดาํเนินไปอย่างมี

ประสิทธิภาพ



F-Feedback ผลย้อนกลับ

  การหาผลย้อนกลับต้องมกีลไก เครื่องมือและ

วธิีการรับข้อมูลที่ตรงไปตรงมา และมี

เครื่องมือวเิคราะห์ ตคีวามและสรุปผลเพื่อ

นําผลที่ได้ไปปรับปรุง ปรับเปลี่ยนและ

ควบคุมระบบทํางานดยีิง่  ๆขึน้



F-Feedback ผลย้อนกลับ

• จากองค์ประกอบระบบทั้ง 5 ประกอบกันเป็น 

CIPOF Model ผู้พฒันาระบบการศึกษา 

จะสามารถสร้างภาพการศึกษาที่เหมาะสมกับ

บริบทและความต้องการของประเทศไทยเพื่อให้

สามารถผลิตประชากรให้มคีุณภาพดัง่ทีเ่คยยิง่ใหญ่

ในอดตีเมื่อกว่าแปดพนัปีมาแล้ว
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